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STIVA

Stiva (stack) este o structura de date liniara abstracta, pentru

care sunt definite operatiile de addugare a unui element si Stiva
eliminare a unui element si aceste operatii se realizeaza la un

singur capat al structurii, numit varful stivei.

In timpul operatiilor cu stiva avem acces numai la elementul din varful stivei.
Operatii cu stiva
Cu o stiva se pot face urmatoarele operatii:

o initializarea stivei - crearea unei stive vide;

e adaugarea unui nou element pe stiva - elementul devine varful stivei. Operatia se numeste push;

e eliminarea unui element de pe stiva - se va elimina vdrful stivei. Un nou element devine varf al
stivei, sau ea devine vida. Operatia se numeste pop;

o identificarea valorii elementului din varful stivei - accesul la acel element Operatia se
numeste top.

Imaginati-va o stiva de lazi intr-un depozit. Daca adaugam inca o lada, o vom plasa in varful stivei. Daca
luam o lada, o vom lua pe cea din varful stivei - altfel s-ar rasturna stiva!!

Deoarece operatiile cu elementele stivei se fac la acelasi capat, spunem ca stiva este o structura de date
de tip LIFO - Last In First Out (ultimul intrat, primul iesit).

COADA
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Coada (queue) este o structura de date abstracta in care operatia de adaugare se realizeaza la un capat,
iar cea de eliminare se realizeaza la celalalt capat.

In timpul operatiilor cu coada avem acces la un singur element, cel aflat la inceputul cozii - elementul
care urmeaza sa se elimine.

Operatii cu coada
Cu o coada se pot face urmatoarele operatii:

o initializarea cozii - crearea unei cozi vide;

e adaugarea unui nou element in coada. Operatia se numeste push;

e eliminarea unui element din coada. Operatia se numeste pop;

o identificarea valorii elementului de la Inceputul cozii - accesul la acel element Operatia se
numeste front.

Operatiile cu coada sunt similare cu modul in care functioneaza coada la casa de bilete a unui
cinematograf. Spectatorii vin si se aseaza in ordine la coada, ordinea in care cumpara biletele este aceea
in care au sosit.

Deoarece operatiile de eliminare se fac in aceeasi ordine ca cele de addaugare, coada este o structura de
date de tip FIFO - First In First Out.



